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ASUMISEN OPETUS
OMASSA KODISSA

PELIOHJEET
@ Isannointiliitto

Ohje opettajalle



PELIN TARKOITUS JA
TAVOITTEET

* Asumisen opetus -peli on valmis oppimisen kokonaisuus, jonka
avulla annat nuorelle evaita loppuelamaan.

* Pelin tarkoitus: Edistaa asumisen taitoja ennen itsenaisen
asumisen alkamista. Peli johdattelee taloyhtiomaailman rooleihin,
vastuisiin ja oikeuksiin seka hyvaan naapuruuteen. Peli tuo
asumistaitoja esiin positiivisesti ja voimaannuttavasti.

+ Kenelle: Opettajille opetuskayttoon. Pelin sisallét on suunnattu
erityisesti ylakouluikaisille, itsenaistymisen kynnykselle.
+ Oppimistavoitteet:

1. Tiedon muutos: Pelaaja ymmartaa roolit, toimijat, vastuut ja
oikeudet taloyhtiossa

2. Kaytoksen muutos: Ymmarrys oman toiminnan
vaikutuksista

3. Tunteen muutos: Positiivinen vire, voimaannuttaa arkeen,
rohkeus, parjaan

@ Isannéintiliitto



PELIN KULKU

* Pelin kesto: n. 40 min

+ Tarvittavat laitteet: Pelilaite jokaiselle ryhmalle. Voi olla puhelin,
padi tai tietokone.

* Yksin vai ryhmassa: Ryhmassa, suositus n. 3-5 pelaajaa /
ryhma
* Opettajan rooli:
» Kirjautuminen Seppoon ohjaajana
* Pelitunnuksen jakaminen oppilaille
* Luovien tehtavien arviointi
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+ Esimerkki oppitunnista 60 min:
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e | * Alustus ja ohjeet n. 10 min
S | ) . !
= B * Pelaaminen ryhmissa n. 40 min
< = 0‘ |
e ey ‘0.’. « Loppukeskustelu n. 10 min
N . Tarina
60’0’&& Havu on muuttanut vuokralle ensimmaiseen omaan kotiin.
‘0:0‘ Taloyhtion saannot ja tavat tuntuvat vierailta ja moni asia

pohdituttaa. Auttakaa Havua luovimaan taloyhtion arjessa ja
ratkaisemaan eteen tulevia kysymyksia.

@ Isannéintiliitto



Etsi kirjastosta

Aktivointikoodi

PELIN LATAAMINEN [ 1

1 pelia I6ydetty

. Mene Seppo-kauppaan* > Lataa sponsoroitu peli. P
Lisaa aktivointikoodi: Omassakodissa @) L 2SSy - - - - o - -
Klikkaa Lataa @ ZP 5.
Tayta lomake © e
Klikkaa Aktivoi @ 250

Saat tunnukset sahkopostiisi.

2 o

Lataa sponsoroitu peli "Asumisen opetus: Omassa kodissa”

Tervetuloa kayttamaan pelia asumistaidoista! Lisatietoa ja -ohjeita:

Ks. Kirjautumisohjeet seuraavalta sivulta. A

Koulun tai organisaation nin

[0 Hyvaksyn kayttoehdot

* Pelid voi kdyttda vain silld sdhkopostiosoitteella, jonka annat pelia ladatessasi
Sahkopostiosoitteesi voidaan luovuttaa pelin sponsorille
Pelin alkuperaisia tehtavia ei voi muokata

*Jos linkki ei toimi, kopioi osoite: https://play.seppo.io/shop?I=fi Lue Khvitoendor kokonaisusdessaan o

PERU AKTIVOI




PELIIN KIRJAUTUMINEN
OHJAAJANA

 Mene osoitteeseen https://play.seppo.io/?|=fi
»  Klikkaa: Ohjaajana )

« Jos olet aiemmin kayttanyt Seppo-peleja, Seppo

saattaa kysya "Uusi peli vai Jatketaanko aiempaa
pelia?” Vastaa Uusi peli.
+ Kirjoita tunnukset. e
* Jos et ole aktivoinut pelia kayttoosi, katso edelliselta
sivulta Pelin lataaminen.
« Jos olet unohtanut salasanan, klikkaa Onko
salasana hukassa? e
+  Klikkaa Jatka @)

seppo’

Suomi -

Pelaajana &

~,

Onko salasana hukassa?

seppo’

n Facebook

G Google

O |
= |

Vierailevan ohjaajan kirjautuminen

«4m Takaisin Jatka wp o
e Onko salasana hukassa?




Omat pelit

PELIN VALINTA

« Avautuu kuvan mukainen sivunakyma.
»  Klikkaa painiketta Muokkaa ()

Tee uusi peli

kodissa

Dec19.2022 B i_]:I

Luo peli ohjatusti

Lue lisaa W



OHJAAJAN PAINIKKEET
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Pelin asetukset
Maaritelty valmiiksi, ei tarvitse muokata.

Salamatehtavat
Voit tehda samatehtavia.

Tassa pelissa ei ole naita.
Luo tehtavé P

Peliin ei tarvitse luoda tehtavia.

Tehtavat
Pelin tarina Naet taalla tehtavat ja
Ei tarvitse muokata. Nakyy pelaajille vastaukset. Taalla arvioidaan
pelin alussa. luovat tehtavat. Tarkemmat

ohjeet seuraavalla dialla.

Lisaa pelin henkil6t
Taalta I6ydat pelaajille
jaettavan pin-koodin.
Vaihtoehtoisesti voit jakaa
QR-koodin.

Pisteet
Nayttaa joukkueet ja pisteet.

Chat
Ei valttamaton tassa pelissa.

Pelin tasot
Maaritelty valmiiksi, ei tarvitse muokata.




TEHTAVIEN ARVIOINTI 1/2

Tehtavat-painikkeesta loydat pelin tehtavat.

» Jos joukkueita on paljon, voit suodattaa
joukkuieden ja tehtavien mukaan e

» Tassa pelisse opettaja arvioi tehtavat
numeroilla 6. ja 9.

» Kun tehtava nakyy eri varilla, on saapunut
arvioitava tehtava. Klikkaa nuolta kyseisen
tehtévan kohdalla oikealla. @

* Naet arviointia odottavat vastaukset.

Tarkemmat arviointiohjeet seuraavalla dialla.

- Klikkaa painiketta Arvioi.@Q)
« Tehtavia ei tarvitse avata tai sulkea.@)

Vastaukset joukkueelta:

Q

Tehtdvien jarjestys

12 Nimi B Tentavs luot

1. Asukastiedotteen oudot kasitteet oA

10. Kotivakuutus

7. Pikatehtava

8. Kuka saa tulla asuntooni?

9_| attiakaivon puhdistus

Joukkue

Testataanpalaveri

Nédyta tehtdvien nimet kartalla

Q

Vastausten jarjestys
® Vastausalka W

3 vastausta arvioimatta

aa @ Avainna o

tuokkaa @Avomna

@ Avoinna

@ Avoinna

@ Avoinna

Tila

Arvioimatta

Arvioimatta: 0V
Vastauksia: 36

Arvioimatta- 0 WV
Vastauksia: 12

Arvioimatta: 0V
Vastauksia: 37

Arvioimatta: 0 Vv
Vastauksia: 32

Arviolmatta:1 A\ o
Vastauksia: 30
Pisteet

0/4000 (7]



TEHTAVIEN ARVIOINTI 2/2

Tehtava ja joukkueen vastaus

Arviointiohjeissa on kerrottu
hyvan vastauksen elementteja
ja mallivastaus.

Anna pisteet joukkueelle.

liukukytkinta.

palautetta.

Kirjoita numero tai kayta —

Ha] & Lattikalvon
puhdistos

Katzolma enzin videa

TEHTAVA: Etslk3s havalnnollistava ja iyhyt ohjgvideo tmax 3 min)
|attiakalvon puhdistamisesta. Lisatkas vastaukseksl Inkkl videoon

}a videon tirkeln polmtt.

Vacizus joukkusefiz Testataznpalavert
T

Arviointiohjest

~ Lattiskapvo kannstiss ouhdistes saannolisess

ualle on huolehtie Iattiskaivon puhdistamisesta.

ureen toi vadnioitunesn lattakeivon korjous kuuluu

- Lamiskaivs puncisetaen paizmamalls lsmsheien kanei = puhdisss

sshen kerdantynyt ke herelia

Fizte = (max: 20007

Tassa voit antaa sanallista |

Tallznnetut paiautieet

b

o

Jos haluat tallentaa kommentin
kaytettavaksi muillekin joukkueille, klikkaa
painiketta Tallenna.

Lopuksi klikkaa Arvioi. Arviointi [ahtee
joukkueelle.

Tai jos haluat pyytaa korjausta
vastaukseen klikkaa Pyyda korjausta.




OHJEET OPPILAALLE

1. Lataa seppo.io-sovellus (suositus) tai mene
osoitteeseen hitps://play.seppo.io/

2. Valitse: Kirjaudu Pelaajana

3. PIN-koodi: (Opettaja: Lisaa tahan PIN-koodi, ks.
Ohjaajan painikkeet, dia 7)

Asumisen opetus: Omassa kodissa

Havu on muuttanut vuokralle ensimmaiseen omaan
kotiin. Taloyhtion saannoét ja tavat tuntuvat vierailta ja
moni asia pohdituttaa.

Auttakaa Havua luovimaan taloyhtion arjessa ja
ratkaisemaan eteen tulevia kysymyksia.




OPETTAJA: ANNA PALAUTETTA

« Kerro meille palautetta pelista ja mita lisa/tukimateriaalia
kaipaisit asumistaitojen opetukseen?

« Tuotamme opettajille lisamateriaalia vuoden 2023 aikana.

+ Klikkaa palautekyselyyn: hitps://g.surveypal.com/Opettajan-
palautekysely-Asumisen-opetus

« Voit antaa myos muuta palautetta Minna Kiviselle:
minna.kivinen@isannointiliitto.fi




